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JUDETUL: Mures

LOCALITATEA : Targu Mures

ADRESA: str. Parcul Sportiv Municipal, nr. 4
NR. C.F.: 129302

NR. TOPO/CAD Cad.: 129302

N

Zona studiata

134356

127813

136775 \\
135682, \\

existent: propus:
P.O.T.: nu se modifica
C.U.T: nu se modifica
Cota +0.00 = +310.10
Cat. de importanta: D
Clasa de importanta : v

Suprafata totala teren conform CF: 78 460.00
INDICI TEHNICO-URBANISTICI :

existent: propus:
m?2 % m2 %
Suprafata teren studiat: 2118.80| 100 (2118.80| 100
Suprafata skatepark: 0 0 1042.50| 49.20
Alee pietonala: 0 0 109.93 | 5.19
Spatiu verde: 2118.80| 100 | 587.38| 27.72
Alee auto: 0 0 379.03 | 17.89

LEGENDA :

limita de proprietate

limita de interventie

acces auto

acces pietonal

spatii verzi

zona skatepark propus

alee pietonala

zona carosabila - interventie autospeciale ISU
drum existent

trotuare existente

constructii existente

vegetatie existenta

SUTIREDE» )

vegetatie propusa

sportplay

ENGINEERING GAME SYSTEMS

pr. general:
sc SPORT PLAY
SYSTEMS srl

Adresa:
str. Calea Victoriei, nr. 7/19,
Turda, jud. Cluj,
Romania

0040 742 774 046
office@sportplay.ro
pr. specialitate:
sc PATRU NOUA
STUDIO srl

Adresa:
str. Horea, nr. 4/18, Cluj-
Napoca, jud. Cluj,
Romania

office@49studio.ro

nr. pr.:
20|2023

data:
11.2023
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